Terrain :
terrain délimité 

Matériel :
2 fanions ou drapeaux


LE DOUBLE DRAPEAU
Pour jouer : 
apporter son drapeau dans son camp.

Pour gagner : 
apporter son drapeau avant l’autre équipe.

Organisation :


La classe est partagée en deux et répartie en équipes côte à côte.
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Règles :

Un joueur de l’équipe X court pour récupérer son drapeau.

Lorsqu’il est sorti, tous les joueurs O se lancent à sa poursuite pour l’immobiliser en le touchant.

C’est alors à l’équipe O d’essayer de ramener son drapeau et tous les joueurs de l’équipe X de l’en empêcher.

Lorsqu’il est pris, c’est à un deuxième joueur de l’équipe X de sortir pour délivrer son partenaire et tenter de ramener avec lui le drapeau (soit en le portant, soit en le passant, tant qu’ils ne sont pas pris).

C’est ensuite à un deuxième joueur de l’équipe X de sortir, etc …
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