Terrain :
rectangulaire, 









Matériel :
1 drapeau

1 brassard ou foulard 


LE DRAPEAU
Pour jouer 
- ramener le drapeau dans son camp.



- empêcher la prise le drapeau

Pour gagner :  
les attaquants ont ramené le drapeau dans leur camp

ou 
la moitié des défenseurs à été prise par le cavalier

Organisation :


La classe est divisée en deux :

- Les attaquants O qui se placent sur un petit côté du rectangle. Parmi eux, il y    a 1 cavalier C qui porte un signe distinctif (brassard, foulard, …)

- Les défenseurs X se placent sur le côté opposé aux attaquants



- Le drapeau est placé à 5 ou 6 m des défenseurs, dans le terrain de jeu.
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Règles :

Les attaquants tentent de ramener le drapeau dans leur camp, ils sont protégés par leur cavalier. Le drapeau ramené = 1 point

Les défenseurs peuvent toucher les attaquants qui doivent alors sortirent du jeu. Le cavalier est intouchable. Un attaquant est touché en portant le drapeau = 1 point
Le cavalier peut toucher les défenseurs qui sortent également du jeu. Il n’a pas le droit de prendre le drapeau. 

Quand une équipe est réduite de 3 ou 4 joueurs, (à préciser en début de partie), l’équipe adverse marque 1 point

Les joueurs ne sont éliminés que pour le point en jeu.

Changement de rôle à 5 points.
Variantes :

Réduire le nombre de joueurs par équipe et organiser plusieurs rencontres.
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