Terrain :
2 terrains délimités, séparés par une ligne  

Matériel :



LE MAÎTRE DU SOUFFLE
Pour jouer : 
toucher les joueurs de l’autre équipe

Emettre un son continu tant que l’on se trouve dans le terrain adverse

Pour gagner : 
éliminer tous les joueurs de l’équipe adverse
Organisation :


2 équipes différenciées avec un nombre de joueurs identique dans chacune d’elles. 

Les équipes se placent dans leur camp.






Règles :

Un joueur de l’une des équipes défie l’autre équipe pour les éliminer

Pour éliminer les joueurs adverses, il doit les toucher

En pénétrant dans le camp adverse il doit émettre un son continu

Si le son du joueur défieur s’arrête, ce jouer est éliminé

Un joueur de l’autre équipe peut défier à son tour.

Variantes :

                 


o    o    o			x     x    


    				x  x  x


o    o     o


				x  x  x  x


  o     o    o     o 





			








