Terrain :
terrain délimité 

Matériel :
2 ficelles de couleurs différentes.

LE RENARD BOITEUX
Pour jouer : 
les renards essaient de pétrifier (immobiliser) les joueurs de l’équipe adverse 
Pour gagner : 
dans ce type de jeu, le gain n’est pas primordial mais le groupe peut décider d’une règle pour désigner le gagnant (ex : nombre de joueurs pétrifiés dans un temps donné ,l’équipe qui arrête le jeu en marchant sur la queue marque 1 point …)
Organisation :

La classe est divisée en deux, avec 1 renard dans chaque équipe
Les renards ont accroché dans leur dos, une ficelle qui traîne par terre. 

Règles :

Le renard rouge peut pétrifier les joueurs bleus en les touchant et le renard bleu peut pétrifier les joueurs rouges en les touchant.

Les joueurs bleus peuvent interrompre le jeu en marchant sur la queue du renard rouge et inversement.

Variantes :

Possibilité d’utiliser plusieurs renards par équipe

Possibilité de jouer pendant un temps donné.

