Terrain :
terrain délimité par deux zones “refuge”sur deux  côtés opposés.

Matériel :
un ballon léger ou une balle mousse


L’EPERVIER
Pour jouer : 
toucher le plus grand nombre de joueurs, avec le ballon

Pour gagner : 
dans ce type de jeu le résultat est connu d’avance. Le jeu s’arrête lorsque tous les joueurs sont devenus des éperviers. 
Organisation :


1 épervier contre la classe.

Les joueurs sont installés dans une zone “refuge”.
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Règles :

Au signal, les joueurs tentent de rejoindre la zone “refuge” opposée, sans se faire toucher de volée.

Le joueur touché devient un  épervier supplémentaire.

Variantes :

Les joueurs touchés deviennent des pourvoyeurs de ballon pour l’épervier.

Les joueurs touchés forment une chaîne qui rabattra les autres joueurs vers l’épervier (mur chinois).

Les joueurs touchés forment plusieurs petites chaînes (3 joueurs) qui rabattront les autres joueurs vers l’épervier.
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