Terrain :
 indifférent  

Matériel :



LES PETITS TAQUINS
Pour jouer : 
suivre et imiter les déplacements du maître du jeu
S’immobiliser lorsque le maître du jeu se retourne
Pour gagner : 
dans ce type de jeu, le gain n’est pas primordial mais le groupe peut décider d’une règle pour désigner le gagnant. (Ex : les joueurs en mouvement sont éliminés dés la 1ère ou la 2ème fois)
Organisation :


Toute la classe est en jeu. 

Règles :

Les joueurs  suivent le maître du jeu qui marche, trottine, saute, etc…

Lorsque le maître du jeu se retourne tous les joueurs doivent être immobile

Variantes :

Les joueurs doivent s’accroupir

Les joueurs doivent prendre la pose du maître du jeu lorsqu’il se retourne

…

