Terrain :
terrain non délimité avec 3 camps situés à égale distance les uns des autres.

Matériel :
 cerceaux ou craies.

POULES, RENARDS, VIPERES
Pour jouer : 
toucher les joueurs de l’équipe que l’on poursuit sans se faire toucher par les joueurs qui nous poursuivent.
Pour gagner : 
dans ce type de jeu, le gain n’est pas primordial mais le groupe peut décider d’une règle pour désigner le gagnant : (meilleur différentiel sur un temps donné). 
Organisation :


3 équipes différenciées, les poules, les renards et les vipères




Règles :

Les poules ne mangent que les vipères, les vipères ne mordent que les renards et les renards ne mangent que les poules.

La prise se fait par simple toucher.

Après le signal de départ, les animaux sortent de leur camp mais peuvent brièvement y revenir à l’abri.

Un animal qui ramène un prisonnier ne peut être pris.

Les prisonniers forment une chaîne dont un élément à un pied dans le camp du prédateur
.

Toute la chaîne est délivrée si l’un d’eux est touché par un partenaire.

Variantes :

Possibilité d’utiliser des foulards, attachés à la ceinture, pour être attrapé.

…

